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Spielend zu guter Rechtschreibung - Lésungen

Losung zu S. 6

1. Vormittag 7. verkleiden 13. vorliber

2. vorsichtig 8 verdunstet 14. voran

3. verrechnen 9. verloren 15. Vorrat

4, vornehmen 10. Verband 16. Verzeihung
5. verirren 11. vorliest 17. verteilen

6. Vorteil 12. Versuche

Losung zu S. 7

Aufgabe 1:

-en: verehren, verspaten, vergolden, verdursten, vergiften

-eln: verkriimeln, verhageln, verbummeln, verdunkeln, verzweifeln, verdoppeln
-ern: verbessern, verkleinern, verblattern, verschlechtern, verhungern, verfeinern
Aufgabe 2:

Hannes: Vordergrund, Vorderseite, Vorderteil, Vorderpfote
Maria:  Vormittag, Vorlage, vornehm, Vorsicht, Vorteil

Losung zu S. 8

1. Brieftrager 8. Brand 15. brummen
2. Brille 9. Briefe 16. Brett

3. Brdutigam 10. Bruder 17. briten

4. breit 11. braun 18. bringen
5. brillen 12. brennt 19. Brot

6. Brei 13. brav

7. braten 14. brechen

Losung zu S. 9

Aufgabe 1:

brennen - rennen, Brille - Wille, bringen - singen, Braut — laut, Brief - schief, Brocken - locken,
brillen - fillen, Brot - rot, Brauch — Schlauch, Brand — Wand, brechen - stechen, Briicke - Liicke,
Braten - raten

Aufgabe 2:

briten, brite, Braten, braten, brate, brach, brachen, Brand, Brett, breche, brechen, Brite, Briten, brich,
Brille, Brillen, Brot, Brote, Brut, Bruch, briite, briiten, Brliche, brille, brillen, Braut, brause, brausen,
Brause, Brauch, brauche, brauchen
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Losung zu S. 10

1. trocken 7. Traktor 13. traumst
2. Trampolin 8. treue 14. traurig
3. Tropfen 9. treiben 15. Tricks
4. Treppe 10. trosten 16. Tretboot
5. treffen 11. tragen 17. trinken
6. treten 12. Trommel 18. Tranen

Losung zu S. 11

Aufgabe 1:

Treppe - Treppengelander, Trennung - trennen, Trank — trinken, Trittbrett — Tritt, Trost — trosten,
tricksen —Trick, Tretboot — treten, traurig — Trauer, Triibsinn - trib, trdumen — Traum, Tram — Trambahn,
Trommel — Trommler, trocken - Trockner

Aufgabe 2:
TrauerkloB, Trinkgefal3, Trickbetrliger, Treffpunkt, Tropenwald, Treppenstufe, Tragetasche

Losung zu S. 12

1. Gruppenarbeit 7. Gramm 13. Grenzen
2. GruB 8. Grippe 14. grin

3. grau 9. grillen 15. graben
4. grof 10. groBer 16. Grab

5. griffbereit 11. grell

6. greifen 12. Gras

Losung zu S. 13

Aufgabe 1:

grell (3), Griechenland (9), greifen (5), grau (4), Grube (7), Gruppe (7), grdsslich (8), griiBen (10),
Grenze (3), graulich (12), Griff (2), grof3 (6), Grad (1), Grippe (2), Graf (1), griin (10), grob (6), Graten (8),
GroB3e (11), Graben (1)

Aufgabe 2:
Raben - graben, Rille - Grille, Riff — Griff, reifen — greifen, Ru3 — Gruf3, Rad — Grad, Rippe - Grippe,
rund — Grund, rau — grau
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Losung zu S. 14

1. Krallen 7. Kraft 13. kriechen
2. krumm 8. Kreide 14. kratzen
3. kraftig 9. krank 15. Krippe
4, Kraut 10. krabbeln 16. Krebs

5. kritzeln 11. Krimi 17. Kragen
6. Krankheiten 12. Kreis

Losung zu S. 15

Aufgabe 1:

Kreide, Kraut, Krach
Kragen, Kranz, Kralle
Krote, Kratzer, Kraft
krank, kratzen, kraftig

Aufgabe 2:
Unterschiedliche Losungen maglich, es konnen Worter aus dem Ratsel von S. 14 Gilbernommen werden.

Losung zu S. 16

1. Stadion 7. Stimme 13. stolz

2. Station 8. Stellen 14. stanzen
3. Stall 9. still 15. Stau

4, Stock 10. Stuhl 16. Stadt

5. stol3en 11. Steine 17. Stempel
6. Stamm 12. steil

Losung zu S. 17

Aufgabe 2:
Salz, stellen, SpaB3, summen, sprode, Schrei, schrumpfen, Schlaf, schllipfen, spielen, Sprudel, Stufe

Losung zu S. 18

1. Spielzeug 7. sprechen 13. sparen

2. Spllmittel 8. Sprachen 14. Spritze

3. Spal3 9. Spiegel 15. Sport

4, Spllmaschine 10. Spinne 16. Speisekarte
5. Spruch 11. Spur 17. spuken

6. Sparkasse 12. spannend
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Losung zu S. 19

Aufgabe 1:

spielen — du spielst, spuken — es spukt, splilen — er splilt, sparen — du sparst, spliren — ihr spirt,
spiegeln — es spiegelt, spinnen — du spinnst, sich verspaten — sie verspaten sich, sich sputen - ihr sputet
euch

Aufgabe 2:

Sp-/sp-: spuren, Speisekarte, Spannung, sparen, spitzig, Spulmittel, Spielsachen, Spuk, Spinne,
Spiegel, Spal

Spr-/spr-:  sprechen, sprudeln, spriihen, spreizen, spritzen, sprengen, Sprache, Spriiche, Spritze,
Spreu, springen

Losung zu S. 20

1. aufflhren 6. verrlickt 11. aussehen
2. Verrater 7. Uberraschung 12. Vorrat

3. auffillen 8. abbiegen 13. abbrechen
4, enttduscht 9. ausschneiden

5. auffangen 10. weggehen

Losung zu S. 21

Aufgabe 1:

einfadeln, auffadeln, ausfadeln

einfangen, abfangen, auffangen, verfangen

abraten, verraten

einflhren, abfiihren, wegfiihren, auffiihren, verfiihren, vorfiihren, ausfiihren
einriicken, abriicken, wegriicken, aufriicken, verriicken, vorriicken, ausriicken
eingehen, abgehen, weggehen, aufgehen, vergehen, vorgehen, zergehen, ausgehen
eingiel3en, abgiellen, weggiellen, aufgiel3en, vergieBen, ausgielen

einreil3en, abreilBen, wegreil3en, aufreilen, verreiRen, zerreiBen, ausreillen
einbiegen, abbiegen, wegbiegen, aufbiegen, verbiegen, ausbiegen
einstellen, abstellen, wegstellen, aufstellen, verstellen, vorstellen, ausstellen

Aufgabe 2:

auffangen: Ich fange den Ball auf.
auffiihren: Sie fihren ein Stiick auf.
vorriicken: Er rlckt in der Schlange vor.

weggehen:  Warum gehst du weg?

weggieBen:  Giel das alte Blumenwasser weg!
abbiegen: Das Auto biegt hier falsch ab.
ausschneiden: Bitte schneide mir die Figur aus.
ausstellen: Ich stelle hier eure Kunstwerke aus.
hinnehmen:  Nimm dieses Unrecht nicht hin!
annehmen:  Nimm das Paket fiir mich an!
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Losung zu S. 22

1. Pfosten 7. Pflanze

2. Pfandflaschen 8. Pflaumen
3. Pfund 9. Pfadfinder
4, Pflaster 10. pfliigen

5. Pfiff 11. pflegen

6. pfllicken 12. Pfau
Losung zu S. 23

Aufgabe 1:

Gipfelstlirmer, Hipfburg, Pflaumenkuchen
Bratpfanne, Pfandflasche, Pfirsichkonserve
Zipfelmiitze, Impfpistole, Pferdestall

Aufgabe 2:
zu F-/f- gehoren:
zu Pf-/pf- gehoren:

Ferien, faul, fangen
Pfanne, Pfingsten, Pfiff

Losung zu S. 24

1. Hoffnung 9. toll

2. Waffel 10. Wolle
3. Loffel 11. glatten
4, Pfiff 12. Kette
5. Kartoffeln 13. Koffer
6. Affe 14. Stoff
7. Kaffee 15. fhttern
8. Bettdecke 16. Latte
Losung zu S. 25

13. Pfade

14. Pfingstferien
15. Pferd

16. Pfeil

17. Sattel
18. Mutter
19. nett
20. Zettel
21. fett
22. Giraffe

ff: Stoff, Affe, offen, hoffen, Biiffel, biiffeln, Giraffe, Staffel, schaffen, Hoffnung
I: alle, Ball, hell, Wolle, Falle, Stall, Knall, Welle, Stelle, Quelle
tt: nett, Watte, Wette, Gitter, Ritter, bitter, Retter, Rettung, Gewitter
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Losung zu S. 26

1. Trommel 8. Rinne 15. kommen
2. Rummel 9. kennen 16. Kamm
3. Himmel 10. Klammer 17. Stamm
4, Hammel 11. immer 18. bimmeln
5. Hammer 12. ernennen 19. Zimmer
6. Manner 13. innen 20. Nonne
7. rennen 14. brummen 21. Kanne

Losung zu S. 27

Aufgabe 1:
Innenraum, Regenrinne, Rennfahrer, Hauptgewinn, Sammelbiichse, Erkennungszeichen,
Ernennungsurkunde, Bimmelbahn, Zusammenstof3, Handtrommel, Brummbar

Aufgabe 2:

rennen - ich renne - ich rannte
trommeln - ich trommle - ich trommelte
brummen - ich brumme - ich brummte
summen - ich summe - ich summte
kennen - ich kenne - ich kannte
gewinnen - ich gewinne - ich gewann
beginnen - ich beginne - ich begann
sammeln - ich sammle - ich sammelte
stammeln - ich stammle - ich stammelte
konnen - ich kann - ich konnte

kommen - ich komme - ich kam

nennen - ich nenne - ich nannte

Losung zu S. 28

1. Kissen 7. immer 13. Schiff

2. Mitte 8. vermissen 14. will

3. Dbitte 9. Pillen 15. Kittel

4. Mittwoch 10. Lippen 16. schippen
5. irren 11. Geschirr 17. ritten

6. billig 12. schwirren 18. Brille
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Losung zu S. 29

-imm-:
-inn-:
-irr-:
-iss-:
-itt-:
-iff-:

Zimmer, schwimmen, immer, schlimm, Grimm, Griff
innen, gewinnen, beginnen, besinnen, sinnvoll
Geschirr, verwirrt, klirren, irren

Kissen, gewissenhaft, zerrissen, vermissen, Gebiss
Kittel, Drittel, Mittwoch, Gitter, bitter

Ziffer, Griff (alt. Grimm), Zifferblatt, Segelschiff, griffig

Losung zu S. 30

oA wWwN -~

Mappe

Suppe

doppelt

Wippe

Galopp
Federmappchen

7. Teppich 13. Schuppen
8. Puppe 14. Wappen
9. stoppen 15. Appetit
10. Kappe 16. umkippen
11. Treppe 17. hoppeln
12. Rotkdppchen 18. Krippe

Losung zu S. 31

Aufgabe 1:
tippen — nippen (2), Steppe - Treppe (4), Suppe — Puppe (7), Wippe - Lippe (9), Gruppe - Suppe (11)

Aufgabe 2:

Finf Buchstaben:
Sechs Buchstaben:
Sieben Buchstaben:
Acht Buchstaben:
Neun Buchstaben:

Lippe, Kuppe, Rippe, Mappe, Pappe, Kappe

tippen, Klappe, Steppe, Kuppel, Gruppe, kippen, Treppe
stoppen

struppig

schleppen

Losung zu S. 32

ok wN =

Gitarre
Durre
schnurren
Hurra
Pfarrer
Karren

7. gurren 13. Irrtum

8. sperren 14. schwirren
9. Geschirr 15. klirren

10. scharren 16. Herrscherin
11. Herren 17. knurrt

12. irren
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Losung zu S. 33

Aufgabe 1:

sperren:  zerren, Herren

surren: murren, gurren

verirren:  verwirren, schwirren, klirren
Narren: scharren, knarren, Barren
Aufgabe 2:

Die Huhner scharren.

Die Tauben gurren.

Die Wachen sperren die Eingange ab.

Der Barren ist ein Turngerat.

In einer fremden Stadt kann man sich leicht verirren.

Musst du so an meinem Pullover zerren?

Wenn Fasching oder Karneval ist, machen die Narren viele Umziige.
Glaser klirren, wenn man sie aneinander stoR3t.

Aufgabe 3:
sperren, klirren, murren

Losung zu S. 34

1. schlucken 8. meckern 15. Fleck

2. Schicksal 9. eckig 16. nicken

3. knicken 10. Trick 17. schmecken
4, Zacken 11. Knick 18. trocken

5. Kuckuck 12. ticken 19. lecker

6. Zecke 13. locker 20. Spickzettel
7. Glocke 14. Nacken

Losung zu S. 35

Aufgabe 1:

stricken - ich stricke — du strickst, driicken - ich driicke - er driickt, nicken - ich nicke — du nickst,
blicken - er blickt — wir blicken, hacken - ich hacke - sie hackt, hocken - er hockt - sie hocken,
trocknen - ich trockne - es trocknet, wackeln - ich wackle — es wackelt, wecken - ich wecke - du weckst

Aufgabe 2:
zwi - cken, ma - chen, wi - schen, stri - cken, dru - cken, la - chen, zi - schen, bu - cken, 16 - schen, kli - cken,
ni - cken, le - cker, Ba - cker, Fla - che, Da - cher, Fla - sche, bo - ckig, lo - cker, Lo - cher, Na - cken

10
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Losung zu S. 36

1. Katze 8. motzen 15. Spatz
2. Spitzer 9. nitzlich 16. sitzen
3. Matratze 10. petzen 17. Satzen
4, Tatze 11. Schatz 18. witzig
5. Ritze 12. Netz 19. Zitze
6. Witz 13. Hitze 20. setzen
7. Mitze 14. putzen

Losung zu S. 37

Aufgabe 1:

sitzen - ich sitze - er sitzt, putzen - ich putze - du putzt, kitzeln - ich kitzle - du kitzelst,
blitzen - es blitzt — wir blitzen, nlitzen - es niitzt - sie nltzen, hetzen - ich hetze - wir hetzen,
kratzen - ich kratze — es kratzt, ritzen — du ritzt — es ritzt, kritzeln — ich kritzle — du kritzelst

Aufgabe 2:
sitzt, setzt, spitzt, letzten, jetzt, Bleistiftspitzer, blitzartig, flitzt, witzig, Blitz, schwitzt

Losung zu S. 38

1. Entschluss 8. vorlassen 15. Rosser

2. Schlissel 9. vergessen 16. Gebiss

3. nass 10. Sessel 17. vermissen
4, Kasse 11. Lasso 18. Fluss

5. Wissenschaftler 12. Messer 19. fressen
6. flussig 13. messen

7. mussen 14. Nusse

Losung zu S. 39

Aufgabe 1:

Messung, messen, messbar, vermessen, Vermessung, vermessbar, abmessen, Abmessung, abmessbar
lassen, verlassen, auslassen, Auslassung

Bissen, bissig, Gebiss, gebissen, verbissen

Riss, rissig, Abriss, gerissen, zerrissen

Aufgabe 2:

Die Kuh auf der Weide frisst Gras.

Die neue Hose passt mir gar nicht.

Pass auf! Vergiss deine Hausaufgaben nicht!

Ich muss jeden Tag in die Schule gehen.

Peter isst nie seinen Teller leer.

Warum lasst du deinen Nachbarn nicht in Ruhe?
Das wisst ihr doch sicher alle.

Der Schneider misst den Stoff.

1
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Losung zu S. 40

1. ReiBBverschluss 8. essbar 15. Schuss
2. zerrissen 9. rissig 16. Fass

3. Kisse 10. Schloss 17. besser
4, Esszimmer 11. Erstklassler 18. hasslich
5. Risse 12. Russel 19. Tasse
6. Ass 13. Schussel

7. Schluss 14. Flosse

Losung zu S. 41

Aufgabe 1:

a-ss:  Kasse, fassen, Masse
e-ss:  messen, wessen, essen
i-ss: rissig, Biss, wissen

U-ss:  Schlissel, missen, Fliisse
u-ss  Schluss, Fluss, Kuss

0-ss  Schloss, Ross, Flosse

Aufgabe 2:
Pass — nass (2), Nusse — Fliisse (5), Fluss — Kuss (8), Sessel — Kessel (9), Bissen — wissen (10)

Losung zu S. 42

1. Liebe 8. rieselt 15. sieben
2. getrieben 9. Biene 16. Ziege
3. Liege 10. Diesel 17. nie

4. Giebel 11. Diener 18. viel

5. Sieb 12. Fliege 19. hier
6. Zwiebel 13. biegen 20. Ziel

7. Riesen 14. neugierig

Losung zu S. 43

Aufgabe 1:
lieb - lieblich, nie — niemals, biegen - biegsam, gieBBen - begiel3en, Ziel - zielen, dienen - Diener,
Tier — Tierart, siegen — Sieg, riesig — Riese

Aufgabe 2:

Zeitworter: spielen, biegen, rieseln, nieseln, wiederholen, liegen
Eigenschaftsworter: riesig, niedrig, schwierig, tief, neugierig

Ubrig bleiben: Kiefer, Spielsachen, Ziegelstein, Tierarzt, Riemen, Sieb, Wiese, Riese, Lied

Es handelt sich dabei um Namenworter.

12
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Losung zu S. 44

1. Huhn 8. ehrlich 15. Mehrheit
2. Sonnenstrahlen 9. Ohr 16. Mehl

3. Lehrer 10. Lohn 17. fahren

4, Fehler 11. Wasserhahn 18. hohl

5. Zehnern 12. Busfahrer 19. Zahnarzt
6. beriihmt 13. Erndhrung

7. Hohle 14. Uhr

Losung zu S. 45

Aufgabe 1:
Die Wortstamme sind: -
wahl-, -zahl-, wohn-, lehr-, Bahn-, -dehn-, -riihr-, -rihm-, -nehm-, -nehm-, -nahr-, -fahr-

Aufgabe 2:

Einwohner, Bewohner, bewohnen, bewohnbar, bewohnt, unbewohnbar, unbewohnt, Anwohner,
Wohnhaus, wohnen, Wohnung, wohnt, Wohnzimmer

Eisenbahn, Eisbahn, Dampfbahn, Stralenbahn, anbahnen, Zahnradbahn, Bahnhof, Bahnsteig, Bahnen

Losung zu S. 46

1. Haare 7. Teer 13. Waage
2. Erdbeere 8. Staaten 14. Seemann
3. ausleeren 9. Fee 15. Kleeblatt
4. Kaffeemihle 10. Allee 16. Schnee
5. Aal 11. Gemisebeet 17. Seeigel
6. Segelboot 12. Meer

Losung zu S. 47

Aufgabe 2:
Fischerboot, Erdbeermarmelade, Gemiisebeet, Kleeblatt, Festsaal, Schneemann

Aufgabe 3:

Boot:  Motorboot, Paddelboot, Segelboot, Schlauchboot, Ruderboot, Tanzboot
Zoo: Zoolbwe, Zoowadrter, Zootiere, Zoodirektor

Paar: Lowenpaar, Ehepaar, Brautpaar, Tierpaar, Hundepaar, Tanzpaar

Tee: Teekanne, Teesieb, Krautertee, Tanztee, Teerose

See: Seelowe, Seeufer, Seehund, Seerose

13
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Losung zu S. 48

1. Waschmaschine 6. Maschine 11. Violine

2. Kabine 7. Lawine 12. Schreibmaschine
3. Nadhmaschine 8. Praline 13. Cousine

4. Ruine 9. Mandarine 14. Apfelsine

5. Kantine 10. Bohrmaschine 15. Gardine
Losung zu S. 49

Aufgabe 1:

-ine:  Apfelsine, Praline, Kantine, Violine, Kabine, Ruine, Maschine

-in: Termin, Benzin, Disziplin, Kamin, Tamburin

Aufgabe 2:

Nahmaschine, Bohrmaschine, Schreibmaschine, Kaffeemaschine, Waschmaschine

Aufgabe 3:

Maschine zum Rechnen - Rechenmaschine

Maschine zum Stanzen - Stanzmaschine

Maschine zum Teeren - Teermaschine

Maschine zum Kehren der Stral3e — StraBenkehrmaschine
Maschine zum Bligeln — Bligelmaschine

Losung zu S. 50

1. Schaukeln 8. glauben 15. reimen
2. heulen 9. heilen 16. auBBen
3. rauben 10. geizig 17. leise

4. Leiter 11. vergeuden 18. traumen
5. schnduzen 12. Haufen 19. Haute
6. Beute 13. kaufen

7. heute 14. beide

Losung zu S. 51

Aufgabe 1:

Traum —Traube, heilen - steigen, Zeile — Reihe, ldauten - sdaubern, traumen - Hauser, Leiter — reimen,
Beute - Leute, weinen - Kreide, staunen - rauben, glauben - Haube, treiben — Weizen, Schraube — Baum,
Géule - schnduzen, spreizen - reizen, heilen - leise, Kreuz — Schleuse, keuchen - heulen,

stauben - zaubern

14
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Losung zu S. 52

1. Kreuzung 7. Zeitung 13. Augen

2. Heizung 8. Kreis 14. Beutel

3. Pflaume 9. Gebaude 15. Eimer

4, staunen 10. Gaule 16. Weizenmehl
5. reiben 11. schnaufen 17. spreizen

6. Reifen 12. versaumen 18. aufradumen

Losung zu S. 53

Aufgabe 1:
heilen - heizen, Reihe - Reize, Seife - Seile, rauben - raufen, saugen - saufen, Teil - Teig, steil - steif,
Haut - Haus, Meise — Meile, Weile — Weise, reisen - reizen, Weide - Weite, Beute - Beule, sdugen - saumen

Aufgabe 2:

Heute ist Lauras Geburtstag. Sie wird neun Jahre alt und freut sich schon sehr auf die Feier.

Sicher kommen viele Leute. Gefeiert wird drauBen und die Baume werden mit Laternen geschmiickt.
Laura ist ganz aufgeregt.

Losung zu S. 54

1. beschaftigt 7. Tennisschlager 13. kraftig

2. unertraglich 8. Hande 14. hammern
3. taglich 9. hasslich 15. qualen

4. Rader 10. Wéande 16. Parchen
5. Rénder 11. wdhlen 17. Zahne

6. Anderung 12. zihlen

Losung zu S. 55

Aufgabe 1:
zwei Aste, zwei Stille, zwei Taler, zwei Hinde, zwei Zdhne, zwei Kihne, zwei Rider, zwei Bader

Aufgabe 2:
Latzchen, Zdhnchen, Radchen, Pflanzchen, Ladchen, Stabchen, Tafelchen, Limpchen

Aufgabe 3:

kalt — kalter — am kaltesten, hart — harter — am hartesten, lang - langer — am langsten,

warm — warmer — am warmsten, krank — kranker — am kranksten, scharf — scharfer — am scharfsten,
arm - armer — am drmsten, nah — naher - am nahesten, stark - starker — am starksten,

schwach - schwacher - am schwachsten

15
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Losung zu S. 56

1. Gebaude 8. Hauser 15. Gemauer
2. Mause 9. blaulich 16. Mauler

3. Lause 10. braunen 17. versaumen
4, aullere 11. Bauerin 18. schnauzen
5. Raume 12. Haute 19. traumen
6. Rauber 13. haufig

7. bauerlich 14. Laufer

Losung zu S. 57

Aufgabe 1:
bauen - Gebaude, rauben - Rauber, auflen — dul3erlich, Mauer — Gemauer, Bauer — Bauerin,
Braut — Brautigam, verkaufen - Verkauferin, laufen - Laufer

Aufgabe 2:

geraumig — Raum, betdubt - taub, Verkaufer - kaufen, bauerlich - Bauer, Vorldufer — laufen,
aberglaubisch - glauben, getraumt — Traum, eingezdunt - Zaun, geschaumt — Schaum,
Sdugetier - saugen, Geldut - laut, haufig — Haufen, Fraulein — Frau

Losung zu S. 58

1. StrauBenfeder 8. griflen 15. auBBen

2. SpaBe 9. heiBBen 16. StrauBe

3. Gruf 10. heil3 17. Ruf3

4. aulBerlich 11. weil3 18. Strae

5. FuB 12. beillen 19. Reil3verschluss
6. fleiBig 13. bloR

7. s 14. Mal3stab

Losung zu S. 59

Aufgabe 1:
gruBen - biiBen, schweillen - schmeilen, heilBen — beillen, gro3 - Stol3, Spald — Mal3, Fiille - Griil3e,
auflen - drauf3en, Rul’ — GruB3, Gefal3 - Gesal3, StoRRe — GroRe, heild — weild

Aufgabe 2:

st} — stiBer — am sliBesten, grofl3 — groBer — am groBten, heild — heiller — am heil3esten,
fleiBig — fleiBiger — am fleiBigsten, scheulllich - scheuBllicher - am scheuBllichsten,
spaBig - spaBiger — am spalligsten
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Losung zu S. 60

1. Wiese 8. Hose

2. Nase 9. Kase

3. Riese 10. Kiesel

4, lesen 11. Esel

5. niesen 12. Rose

6. Lesebuch 13. Eisenbahn
7. Vase 14. Reise

Losung zu S. 61

Aufgabe 1:

Eis, Eiswiirfel, eisig

Gras, abgrasen, Grashalm
lesen, Lesung, ablesen

Maus, Mausefalle, Mauschen
verreist, Reisebliro, Reise

[6sen, abgeldst, Losung

Riese, riesig, riesenhaft

Hase, Hasenstall, Haschen
hinweisen, Anweisung, Hinweis

Aufgabe 2:
Reise:

abreisen, Reisefieber
weisen:

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21

Graser
Gleise
Mause
Masern
Losung
|16sen

. Besen

verreisen, Einreise, Ausreise, Reisepass, bereisen, anreisen, Reiseflihrer, Abreise, Reisezeit,

Hinweis, Anweisung, Beweis, hinweisen, anweisen, beweisen, beweisbar, abweisen,

Abweisung, hinweisend, ausweisen, Ausweis, verweisen, Verweis

Losung zu S. 62

1. mahen 7. Uhu

2. Mihe 8. gehen

3. ausleihen 9. Rehe

4. Hohe 10. Wiedersehen
5. krahen 11. Ehe

6. Kihe 12. ndhen
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13.
14.
15.
16.
17.
18.

Nahe
Zehen
drehen
wiehern
Reihe
ausruhen
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Losung zu S. 63

Aufgabe 1:

drehen, flehen, gehen, sehen
nahen, mahen, spahen, krahen
leihen, weihen, Reihen, gedeihen
Ehe, Zehe, Rehe

Mduhe, Kiihe, Briihe

fliehen, ziehen, geliehen

Aufgabe 2:

Rei-he - die Reihe, ste-hen - stehen - er steht, lei-hen - leihen - er leiht, Na-he — die Nahe,

Ho-he - die HOhe, we-hen — wehen — er weht, gli-hen - gliihen - er glliht, na-hen — ndhen - er naht,
Mdu-he - die Mihe, Ru-he - die Ruhe, dre-hen - drehen - er dreht, E-he — die Ehe, ge-hen - gehen -
er geht, se-hen - sehen - er sieht, Wei-he — die Weihe, Brii-he — die Briihe

Losung zu S. 64
1. Ochsen 7. Erwachsene 13. Blichse
2. wechseln 8. aufwachsen 14. Echsen
3. Wachstum 9. erwachsen 15. Dachs
4. Wachs 10. abwechseln 16. Achsen
5. Wachsmalstift 11. Buchsenoffner 17. Luchs
6. sechs 12. Fuchs
Losung zu S. 65
Aufgabe 1:
T|U AICIH|S|E|X|B|T|G|O
EIA|G|W|V|[B|U|[C|H|S|E|N|P
Z|E|I|D|E|C(H|S|E|Z|Z|C|W
A|IG|I |E|IDIA|C|H|S|U|T|HIA
RIYI WA|ICIH|S|E[N|H|L|S|C
S|IR|{PIW|E|C|H|S|E|L|INJL|H
AIO|C|H|S|E|Y|Z|O|H|R|U|S
C|TIE|K|NIS|E|C|H|S|R|C|T
HK/D|E|I|[CIH|S|E|L|O|H|U
S|{I|Z|F{U|C|H[S|B|UIM|S|M
E/P|G|F|D|L|N[B|X|Y|G|E|O
NIMK|J|A/H|C|D|Z|T|U|H|G
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Aufgabe 2:
Achse, Achselhohle, Bienenwachs, Biichse, Dachs, Eidechse, Erwachsene, Fuchs, Gewachshaus,
Nachwuchs, Verwechslung, Vorderachse, Wachsmalkreide

Aufgabe 3:
Wort 1: waschen
Wort 2: Asche

Losung zu S. 66

1. higelig 7. bissig 13. rosig
2. holprig 8. gesprachig 14. goldig
3. hungrig 9. haufig 15. riesig
4. witzig 10. auffallig 16. listig
5. rissig 11. sandig 17. hastig
6. nachgiebig 12. anstandig 18. ruhig

Losung zu S. 67

Aufgabe 1:
-ig: anstandig, hiigelig, witzig, rissig, sandig, mutig, abfallig, riesig, luftig, eckig
-lich:  menschlich, freundlich, herbstlich, frohlich, monatlich, blaulich, absichtlich, neulich

Aufgabe 2:
-ig: hastig, ruhig, glitig, wassrig, lastig, goldig, listig, fllissig
-isch:  regnerisch, erfinderisch, kdampferisch, zeichnerisch, kindisch, angeberisch

Losung zu S. 68

1. Kafig 8. schrdg 15. gdhnen
2. Kase 9. gréasslich 16. Ahre

3. Halfte 10. Marienkafer 17. Trénen
4, Kapitan 11. Marz 18. Madchen
5. Sdge 12. Bar 19. Marchen
6. Mahne 13. spater 20. Schadel
7. Larm 14. Grate 21. Kénguru
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Losung zu S. 69

Aufgabe 1:
plarren, schrag, sagen, grasslich, allmahlich, trage

Aufgabe 2:
Kafig, Gratsche, Graten, Kapitdan, Mdhne, Larche, Trane, Sabel, Schadel, Marchen, Gelander, Kafer

Aufgabe 3:
Folgende Worter bleiben Ubrig:
spat, gahnen, Kafer, Bar, fahig, Sage, Sabel, Kafig

Losung zu S. 70

1. Pulver 8. nervos 15. viel
2. Pullover 9. voll 16. Larve
3. Vase 10. Vitamine 17. Lava
4. Vanille 11. Vogel 18. violett
5. Vampir 12. Videorekorder 19. vierzig
6. Villa 13. vor

7. vier 14. Vater

Losung zu S. 71

Aufgabe 1:
Worter mitv:  Waschpulver, Vanilleeis, Lava, Vulkan, Larve, Villa, Vasen, Bevolkerung, Pullover, vierzehn
Worter mitw: Lawine, wilde, Lowe, bewdlkt, wachst, Wachs, Winter, wiederholen, wechseln

Aufgabe 2:
weich wie ein w: Vulkan, Vase, Violine, Lava, Villa, violett
hart wie ein f: Vater, vierzig, Kurve, Vogel, vierzehn, Pulver

Losung zu S. 72

1. Feuerwehr 8. Schleusen 15. keuchen
2. heulen 9. Freude 16. Europa
3. erneuern 10. Meute 17. Heu

4. heute 11. Beutel 18. Zeuge
5. teuer 12. vergeuden 19. Kreuz

6. Lagerfeuer 13. scheu

7. Leuchtturm 14. Euter
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Losung zu S. 73

Aufgabe 2:

leuchten - Beleuchtung - beleuchten
Staubsaugerbeutel - Teebeutel - Beutel
Neuigkeit - neulich — neu

Beute - erbeuten - ausbeuten

Treue — treu — Untreue

Feuchtigkeit — feucht — anfeuchten
Zeuge - Zeugin — Zeugnis

Losung zu S. 74

1. Eichhornchen 8. Kihe

2. Brotchen 9. Frihling

3. Hohle 10. Mdall

4. Fulle 11. M&hre

5. umrihren 12. bose

6. Schonheit 13. Vergnuigen
7. lugen 14. Romer

Losung zu S. 75

15. mogen
16. unnotig
17. Kiken
18. Stihle
19. stéren

Aufgabe 1:

Namenworter: Eichhornchen, Brétchen, Geblihr, Schénheit, Liige, Romerin, Frihjahr,
Hiihnchen, Glihlampe, Hille, M6hre, Stérung

andere Wortarten:  anlligen, bose, romisch, noétig, umrihren, schon, friiher, glihen, verhiillt,
unndtig, stéren, anhoren, zuhdren

Aufgabe 2:

Llge, verhdillt, friher, anlligen

Losung zu S. 76

1. Schnupfen 7. Dampflok
2. Apfel 8. Dampf
3. mampfen 9. Apfelsaft
4. impfen 10. anklopfen
5. Strimpfe 11. kdmpfen
6. Gipfel 12. Zopf
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13. Zipfelmiitze
14. Knopf

15. Kopf

16. stampfen
17. Topf
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Losung zu S. 77

Aufgabe 1:
Worter mit pf:  Schnupfen, stopfen, Tropfen, zupfen, Zopf, Zipfelmiitze, hiipfen, Apfelsaft
Worter mit mpf: schimpfen, kimpfen, Dampf, Strumpf, stumpf, stampfen, Strumpfhose, Sumpf

Aufgabe 2:
Wort 1: Karpfen
Wort 2: Krapfen

Aufgabe 3:
Dampflok, Strumpf, hiipfen, mampfen, anklopfen, Apfel

Losung zu S. 78

1. Diktat 6. Architekt 11. Elektrizitat

2. Takt 7. diktieren 12. Oktober

3. Detektive 8. Respekt 13. Rektor

4. aktuell 9. Nektar 14. Traktor

5. Aktentasche 10. Kaktus 15. Insekten

Losung zu S. 79

Aufgabe 1:

Diktat: Eine Person liest einen Text vor. Eine oder mehrere andere Personen schreiben den Text
auf.

Elektroauto: Dieses Fahrzeug wird nicht mit Benzin oder Diesel angetrieben, sondern mit Strom.

Takt: Der Takt gibt den Rhythmus an, den ein Lied hat.

Akte: Eine Akte besteht aus mehreren Dokumenten, die zu einem Thema gehdren.

Sekt: Sekt ist ein spritziges, alkoholisches Getrank.

praktisch: Etwas ist praktisch, wenn es gut geeignet ist, einen bestimmten Zweck zu erfillen.

Dialekt: Dialekt ist eine regionale Sprache, die von der Hochsprache abweicht.

hektisch Jemand der hektisch ist, tut etwas in Eile, ist hastig und unruhig.

Aufgabe 2:

Aktentasche, aktuell, Architekt, Detektive, Diktat, diktieren, Elektrizitat, Insekten, Kaktus, Nektar,
Oktober, Rektor, Respekt, Takt, Traktor

Aufgabe 3:
Produkt, Struktur, Produktion, Konstrukt, Konstruktion, Instruktion
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